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I. Lớp Thiết kế quảng cáo sáng tạo với AI và Adobe CC
	STT
	Nội dung
	Thời lượng
(giờ)

	
	
	LT
	TH

	1
	Khái niệm cơ bản về thiết kế đồ họa
1. Khái niệm thiết kế đồ họa
2. Các yếu tố tạo nên thiết kế hiệu quả
3. Nguyên lý bố cục và sắp xếp
4. Ứng dụng thiết kế trong quảng cáo
	2
	

	2
	Typography – Nghệ thuật chữ trong thiết kế
1. Khái niệm typography
2. Font và typefaces
a. Serif
b. Sans Serif
c. Monospace
3. Cấu trúc chữ (anatomy)
a. Cap height
b. X-height
c. Baseline
d. Ascender
e. Descender
4. Một số khái niệm
a. Pica
b. Point
c. Leading
d. Tracking
e. Kerning
f. Glyph
5. Nguyên tắc sử dụng typography trong thiết kế
a. Tính dễ đọc (legibility)
b. Giới hạn số lượng typefaces
c. Tránh sử dụng font giống nhau (Garamond & Times New Roman)
6. Thực hành
a. Tạo bố cục (layout) cho các mẫu thiết kế
b. Chọn font chữ
	2
	

	3
	Màu sắc
1. Màu nóng, màu lạnh
2. Ý nghĩa màu sắc
3. Màu cơ bản, bổ sung, tam cấp
4. Lược đồ phối màu (color schemes)
5. Hệ màu RGB & CMYK trong in ấn và truyền thông số
	2
	

	4
	Thiết kế thương hiệu (Brand Identity Design)
1. Khái niệm thương hiệu và tầm quan trọng của nhận diện
2. Các yếu tố trong hệ thống nhận diện (logo, slogan, màu sắc, font, ứng dụng truyền thông)
	2
	

	5
	Đồ họa vector với Adobe Illustrator
1. Cơ bản về Illustrator
a. Giao diện Illustrator
b. Menu
c. Control panel
d. Thanh công cụ
e. Vùng làm việc (art work)
f. Bảng điều khiển
g. Zoom in, zoom out
h. Drawing object
i. Tô màu đối tượng (strock and fill)
j. Công cụ văn bản
k. Chèn hình ảnh
l. Sắp xếp đối tượng (arrange)
2. Thiết kế logo
a. Công cụ Shape builder
b. Công cụ pen
c. Công cụ pencil
d. Transform
e. Canh lề (align)
f. Gom nhóm
3. Văn bản & định dạng (Character panel, Paragraph panel)
4. Giải pháp màu cho logo
5. Trace image
6. Tô màu chuyển sắc (gradient)
7. Tạo mẫu pattern
	4
	12

	6
	Xử lý ảnh với Adobe Photoshop
1. Cơ bản về Photoshop
a. Giao diện Photoshop
b. Layer
c. Thanh công cụ
d. Công cụ cọ để tô vẽ
e. Bộ lọc (filter)
f. Adjustments Layers
g. Đối tượng thông minh (Smart Objects)
2. Các công cụ tạo vùng chọn
3. Layer mask
a. Tạo layer mask
b. Hiệu chỉnh layer mask
4. Kết hợp hai đối tượng (di chuyển layer từ file này sang file khác)
5. Các công cụ nhóm content-aware
6. Thay đổi màu sắc cho hình ảnh
7. Công cụ cắt ảnh (crop)
	4
	12

	7
	Ứng dụng AI trong sáng tạo ý tưởng quảng cáo
1. Giới thiệu ChatGPT và kỹ thuật viết prompt
2. Xây dựng thương hiệu với ChatGPT
a. Gợi ý slogan, màu sắc, phong cách, chọn font và nội dung cho thương hiệu
b. Gợi ý viết kịch bản chuẩn quảng cáo marketing
c. Gợi ý viết thông điệp quảng cáo cho các sản phẩm truyền thông
3. Tạo Logo thương hiệu bằng công cụ AI:
a. Canva AI
b. Designs.ai
c. Hatchful by Shopify
4. Tạo sản phẩm truyền thông
a. Tạo bố cục, gợi ý thiết kế với Canva
Free và AI Magic Tools
b. Tạo poster/banner với Fotor AI
5. Tạo Slide Quảng cáo
a. Tạo slide đẹp, hiện đại với Gamma.app
b. Thiết kế slide chuyên nghiệp với Beautiful.ai
6. Biên tập video và âm thanh
a. Tạo video ngắn cho TikTok, Facebook Ads với CapCut AI
b. Tạo video marketing từ kịch bản văn bản với Invideo.io
c. Tạo giọng đọc tự nhiên với TTSMaker.com hoặc Murf.ai
7. Tạo hình minh họa với các công cụ AI:
a. Stable Diffusion
b. Leonardo.ai
c. Craiyon.com
8. Thiết kế UI/UX
a. Tạo layout, tự động sinh nội dung và hình minh họa với Figma kết hợp plugin AI (Magician, Diagram AI)
b. Tạo wireframe và mockup nhanh chóng bằng prompt hoặc hình ảnh mẫu với Visily.
c. Biến ý tưởng phác thảo tay thành giao diện app/web chuyên nghiệp với Uizard
d. Thiết kế và chỉnh sửa giao diện web/app trực quan, xuất code HTML/CSS/React nhanh chóng với Builder.io
	2
	8

	8
	Bài thực hành cuối khóa: Học viên thiết kế Bộ nhận diện thương hiệu và các sản phẩm liên quan.
	
	6

	Tổng cộng
	18
	38


2. Lớp Trí tuệ nhân tạo trong giáo dục
	STT
	Nội dung
	Thời lượng
(giờ)

	
	
	LT
	TH

	1
	Chương I: Tổng quan về ứng dụng AI trong giáo dục
- Giới thiệu về AI và vai trò của AI trong giáo dục
+ AI là gì? AI trong giáo dục là gì? AI đang thay đổi cách giảng dạy như thế nào?
+ Lợi ích và thách thức khi ứng dụng AI trong giảng dạy
+ Xu hướng phát triển AI trong tương lai và tác động của nó đến lĩnh vực giáo dục
- Đạo đức trong sử dụng AI
- Các công cụ AI phổ biến trong giáo dục
+ AI tạo nội dung
+ AI hỗ trợ giảng dạy (xây dựng hình ảnh, video, âm thanh, nhạc, slide,…)
	1
	2

	2
	Chương II: AI hỗ trợ giáo viên trong soạn giáo án 
- Lợi ích của AI trong soạn giáo án
- Ứng dụng AI trong soạn giáo án
+ AI hỗ trợ viết nội dung: Giới thiệu và so sánh ưu điểm, nhược điểm của các AI như ChatGPT, Gemini,…Hướng dẫn kỹ năng xây dựng câu lệnh (Prompt) hiệu quả để tạo giáo án
	
	

	3
	Chương III: Thiết kế hình ảnh, video, bài giảng với AI 
- Tạo hình ảnh minh họa cho bài học, slide bài giảng bằng AI
+ Hướng dẫn chuyển đổi văn bản thành sơ đồ, biểu đồ với Napkin AI
+ Hướng dẫn sử dụng Leonardo AI để tạo hình ảnh
+ Hướng dẫn sử dụng Gamma AI để tạo slide bài giảng
- Tạo video bài giảng với AI
+ Hướng dẫn sử dụng AIStudio trong việc chuyển đổi văn bản thành âm thanh và chuyển đổi âm thanh thành văn bản
+ Hướng dẫn sử dụng Adobe Express (Animation Character) để tạo người dẫn chuyện trong video
+ Hướng dẫn sử dụng Suno AI để sáng tác bài hát từ văn bản
+ Hướng dẫn sử dụng PixVerse AI,.. để tạo video từ văn bản và hình ảnh
+ Hướng dẫn sử dụng Canva AI để tăng độ phân giải hình ảnh, chỉnh sửa hình ảnh, tạo ảnh từ văn bản, biên tập video
	2
	10

	4
	Chương IV: Hướng dẫn xây dựng và vận hành thư viện tài liệu số thông minh bằng NotebookLM
- Giới thiệu NotebookLM và vai trò của công cụ trong việc hình thành thư viện tri thức số
- Hướng dẫn xây dựng thư viện tài, liệu giáo án bằng NotebookLM
- Hướng dẫn tra cứu thông tin nhanh từ tài liệu nguồn đã cung cấp
- Hướng dẫn sử dụng NotebookLM để tạo bản đồ tư duy, âm thanh, video, bản trình bày, bản đồ họa thông tin,….
	1
	2

	5
	Chương VII: Thực hành tổng hợp 
- Ứng dụng AI vào để tạo bài giảng thực tế. Học viên thực hành tạo bài giảng hoàn chỉnh từ nội dung, hình ảnh đến video: 
- Bước 1: Lựa chọn chủ đề và xác định mục tiêu
- Bước 2: Tạo nội dung (văn bản, hình ảnh, video) với sự hỗ trợ của AI
- Bước 3: Kiểm tra và tối ưu nội dung
- Bước 4: Tạo giọng đọc và âm nhạc
- Bước 5: Biên tập và xuất bản sản phẩm hoàn chỉnh
- Thuyết trình và đánh giá sản phẩm
	
	

	Tổng cộng
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